


HELYI|I TANTERV
VIZUALIS KULTURA
3-4. osztaly

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az dket koriilvevo vilag
vizualisan értelmezhet6 jelenségeinek megértésében, ezen beliil a vizualis miivészeti
alkotasok atélésében ¢és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetiink tudatos
alakitdsaban. Ez a cél a tanorai kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valdsulhat
meg a leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz0 tulajdonsaga, hogy aktiv tanul6i
tevékenységen alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag altal
létrehozott  legfontosabb  képzOémiivészeti és  épitészeti mualkotasokat, nemzetiink
hagyomanyos targykulturajat és diszitémiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok
érzelmi fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vilaghoz vald pozitiv érzelmi viszonyulasuk
kialakitasanak fontos eszkdze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanulok a magyar
kultarara biiszkék legyenek, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez.

Tovébbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizudlis kultira
legjelentdsebb képzémiivészeti és épitészeti alkotdsait, alakuljon ki benniik érdeklédés a
vizualis jellegli mtivészetek irant. Véljanak nyitottd a régmult korok, illetve az dket koriilvevo
XXI. szdzad miivészeti jelenségek befogadasara.

A vizualis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet, a képzOmiivészet, a vizualis
kommunikacio és a targy- és kornyezetkultura képezi. A vizualis nevelés szempontjabol a
képzOmiivészet részteriilet az abrazolo és kifejezd szandéku, esetleg miivészi élményt nyl;tod
képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a targy- és kornyezetkultura részteriilet az
ember tervezett targyi és €pitett kdrnyezetét jelenti, a vizualis kommunikacié pedig képekben,
gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve kommunikacios célu képalkotassal
foglalkozik. E részterliletek tartalmi elemei kiilonb6z6 hangstllyal, de minden
iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat alapelvei alapjan a
vizudlis kultara tantdrgy gyakorlatkdzpontisiga a vizualis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemz0-szintetizalé gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanulok
ténylegesen megvaldsulo alkoté munkajat szolgalja.

A vizualis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.



Fontos cél tovabba a minél szélesebb korti anyaghasznalat, az alkotd tevékenységen keresztiil
a kéz finommotorikajanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési modok
alkalmazasa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatéosag és a mivészi gondolkodas
szabadsaganak a kialakitdsa. Mindez segiti a tanulok tdjékozodasat az Oket éréd nagy
mennyiségli vizualis informacié feldolgozasaban, szelektalasaban, s végiil majd az 6nallo,
mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzd képkészitési lehetOségeit is
figyelembe véve tovabbi cél a vizualis kommunikaci6é digitalis kultarahoz is kothetd
mindennapi formainak, illetve az épitett kornyezet és a targyi vildgnak a vizsgalata, valamint
a kornyezetalakitas tudatossdganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatdnak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejlesztheté és gyakorolhatd. A tanuldk kreativitdsa az
oromteli, kisérletezd, az élményekben gazdag, alkoto tevékenység kozben bontakozhat és
teljesedhet ki, mely mind az egyén, mind pedig a kozosség alkoto energiainak a motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacié kialakitasa az 6nmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartas megteremtésére és a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Osszefliggésben fontos a
tanulok Onértékelésének és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa,
amelynek az 0nalldo és a tarsakkal egyiittmiikodé gyakorlati feladatmegoldasokban kell
megjelennie és miikodnie a tanulok fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzo alkotva tanulas érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuicidot és mindségérzéket,
valamint 6nmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatasa mikodik.

A vizualis kultura tantargy a kovetkezo6 modon fejleszti a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott kulcskompetenciakat:

A tanulas kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkoze a
vizualitas, ugy a késObbi tanulasi folyamatban is meghatdrozo szerepe van a vizualisan
nyerhetd informaciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belsé képalkotas, a vizualis
elemzés, 6sszehasonlitds, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése —
kivaltképp a digitalis kor vizudlis dominancidja miatt — az informdcidszerzés, a tanulas
feltétele. A vizualis informacidszerzés rutinja kiilonosen fontos az 0nalld tanulas
szempontjabol. A vizualis gondolkodas ugyanakkor nemcsak az informacidszerzést, hanem az
informaciok feldolgozasat és a gondolkodasi folyamatokat is 6sztondzheti, segitséget nyujtva
kiilonboz6 tanulasi stilusok és stratégiak megtalalasaban. Mikozben a vizualis kultura tantargy
valtozatos tevékenységei €s fejlesztési technikai mas miiveltségi teriileteket is timogathatnak,
olyan tanuldsi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és sikeresebbé
tehetik a tanulok szdmara a tanuldast.

A kommunikaciéos kompetenciak: A vizudlis kultara tantdrgy célja, hogy a tanuldk
megismerjék ¢és hasznaljak a vizualis kommunikédcié lehetdségeinek minél szélesebb
skalajat. A digitaliseszkdz-hasznalat — a kommunikacidés csatornak atalakitasaval —
folyamatosan hatast gyakorol a kommunikaci6 dominans formaira és mindségére. A vizualis
kommunikacios formak értelmezése, ért6 és felel6s hasznalata — ami a vizualis kultara
tantargy keretében fejlesztheté leginkabb — a mindennapi életben is elengedhetetlen. A
vizudlis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogdé megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle onkifejezési forma (vizualis megjelenités, beszéd, mozgés) gyakorlasara
van mod, ami a kommunikacios lehetdségek korét is tagitja.



A digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben ¢liink, nagyrészt vizualis
kommunikacios formakat hasznal, ezért a vizualis kultira tantargynak is alapvetd feladata,
hogy segitse a digitalis médiumok hasznalatat, mind a kozlés, mind a befogadas
képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanuldk digitalisan
hozzaférhetd informaciokat gylijtenek, és ¢€letkori sajatossagaiknak megfeleléen lehetdséget
kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész produktumat digitalis formaban készitsék el.
Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan érdemes alkotd folyamatba épiteni az elérhetd és
Osszegyljthetd informaciokat, és hogyan lehet felhasznilni a technikai lehetdségeket. A
digitalis technika lehetéségeinek elére nem lathato fejlodési irdnya miatt legfontosabb éppen a
valtozasokra reagalni tudo tanuloi személyiség fejlesztése.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitds a bels6 képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek és a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkoze. A vizualis kultira tanulasa
soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszeri tervezési feladatokban a problémamegoldo
gondolkodast gyakorolhatja a tanul6. Minden problémamegoldas esetében nagy jelentosége
van a szabad asszociacion alapuld, divergens gondolkodasi szakaszoknak, amelyet a vizualis
kultira tantargy tanulasa a nyitottsdg, az egyéni Otletek és a sajatos kifejezési megoldasok
bemutatasaval és elfogadasaval jelentés mértékben képes fejleszteni.

A személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfelelden a vizualis
kultira tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonds tekintettel a személyes és
tarsas kompetenciakra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tdmogatasa,
ami segiti az Onismeretet és a realis Onértékelés kialakitasat, mikozben a valtozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek
kifejezéséhez, felismeréséhez ¢és szabalyozdsdhoz kapcsolodd készségek gyakorldsa
ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizualis kultura tantargy — €és ezen
belil a kreativ problémamegoldds fejlesztésének — lehetésége, hogy csoportos
egyiittmiitkodésben valosuljon meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézdpont és sokféle
tudds megjelenitésével, mindenki kozremilkddésével és megelégedésével jojjon létre. A
csoportos egylittmitkddésen alapuld alkotd vagy befogadd feladatmegoldasokban lehetdség
van a kiillonbozé szerepek megtapasztalasara, a kozos dontések megvitatasara és a
konfliktushelyzetek megoldasara, végiil a legjobb megoldds érdekében a produktiv
tevékenység gyakorlasara.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
vizualis kultlra tantargy, a Mlivészetek miiveltségi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba
foglalja a mialkotasok elemzé vizsgalatat, igy alapvetd feladata a miivészet
kultarakozvetitésben elfoglalt helyének hangsulyozasa. A tantargy fontos célja, hogy a
tanulok az iskolaban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott legfontosabb képzomuvészeti
¢s épitészeti alkotasokat, nemzetiink hagyomanyos targykultarajat és diszitOmiivészetét,
ezaltal biliszkék legyenek a magyar kulturara, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez. A
befogadd tevékenység aktiv alkototevékenységgel tamogatva a kreativitdsfejlesztés
egyediilallé lehetoségeként mikaodik.

A koznevelésben a vizualis kultira tantdrgy a miivészettel nevelés eszkoze, s mint ilyen,
altalanosan alapoz6, vizualis szemlélet kialakitasat ¢és fejlesztését tartja elsérendi
feladatanak.



A tanulok értékelése

A miivészeti terlileteken kiilondsen nagy hangsulyt kap a formalo, motivalo értékelés, hisz
ennek segitségével biztosithatd az alkotds Oromének megdrzése, tovabba a sajat
teljesitményekhez viszonyitott egyéni tovabblépés feltételei. Ennek érdekében, és kiilondsen
az adott terlilet szubjektivitasat gyakran talhangsulyozo nézdépontok ellen-stlyozasara igen
fontos, hogy a szaktanar torekedjen a targyszeri értékelésre. A viszonylagos targyszeriiség
feltétele, hogy az adott munkat (teljesitményt) jol meghatarozott szempontok szerint kell
megvizsgalni, a teljesitmény erdsségeit €s gyengéit meg kell nevezni, valamint az utobbiak
javitasdhoz sziikséges teendoket ismertetni kell. A fentiekbdl kovetkezik, hogy a miivészetek
esetében kiillondsen fontos értékelési mod a szobeli értékelés, azaz kivaltképp az alkotd
munka esetében folyamatos egyéni korrekcid sziikséges, az eltéré egyéni képességek ¢€s
készségek figyelembevételével. Kizarolag a megfeleld értékelési eljarasok gyakorlasaval lehet
sikeres az adott miiveltségteriilet szempontjabol oly fontos képességfejleszto stratégia.

Az altalanos iskola also tagozatan a fejlesztéscentrikus vizualis kultira tanuldsa alapvetGen
két célt szolgal: a kezdeti motivaltsag és az 6romteli alkotds fenntartasat, valamint a vizuélis
miveltség megalapozasat. Fontos, hogy a gyerekek elé¢ keriil6 képanyag, az alkoté munka
motivacidjara hasznalt mesék, zenék, tdncmozgasok mind-mind hozzajaruljanak magyar
kultardjuk és magyar muveltségiik kialakulasdhoz, mely fontos alapja a mas kultarak
elfogadasanak. A magyar népi linnepek kellékei, nemzeti jelképeink ismerete és a magyar
népi targykultirabdl épitkezo targy- és kornyezetkultira témakorok kézosen jarulnak hozza,
hogy a gyerekek természetesnek €ljék meg nemzeti sajatossdgaink ismeretét.

Ebben az iskolaszakaszban is kiemelt fontossdgu az Oromteli, motivalt alkotdéi energidk
fenntartasa, melyet a valtozatos, élményalapu feladatok rendszerében, a gyerekek személyes
érdeklodését figyelemmel kisérd és azt elfogadd, differencialt feladatkiadéassal, személyre
szabott, formalo- segitd értékeléssel és figyelemmel érhetiink el. A gyerekek rajzolasi,
abrazolasi képességeinek fejlddése sajat rajzi sémaik valtozasdban kovethetd nyomon. A
fejlesztés érdekében a sématorést eldsegitd, valtozatos, jol szemléltetett feladatokat kell a
tanuldcsoport alapos ismeretének birtokdban tervezniink. Az emberabrazolas, arcabrazolas a
gyerekek kozott kialakult barati korokben, egymas rajzi szokasainak eltanuldsaval is valtozik.
A tér megjelenitésére alkalmazott adbrazolasi sémak valtozasara ugyanigy hatassal van a
gyerek kornyezetében €16 idosebb testvér, a rajzolni tudd sziild is. A vizualis miveltség
megalapozasanak jelent0s allomasa ez az idOszak, amikor az érzékszerveik segitségével a
kornyezet jelenségeinek a lehetd legpontosabb megfigyelése zajlik. Ekkor fejleszthetd
leginkabb a hétkoznapi és a miivészi vizualis kozlések kozotti azonossagok €s kiilonbségek
felismerése és rendszerezése az életkornak megfeleld szinten.

Az adott korosztaly mindennapi digitalis eszkdzfelhasznalo. Ezért fontos a digitalis
képkészités lehetOségeivel, a gyerek kornyezetében egyre hangsulyosabbd valo
médiajelenségekkel iskolai keretek kozott zajlo foglalkozas is. A valds anyagokhoz és
eszkozokhoz kotott alkotds motivalasa, segitése, kiemelt tanitéi feladat. A 3-4. évfolyam
tanuloi egyre inkabb képesek tanuldtarsaik alkotdsait értékelni. Fontos, hogy ez a képesség
sajat munkajuk értékelésében is megmutatkozzon, értéknek tekintsék a befejezett, kész
alkotas létrehozasat.



3. osztaly

Eves oraszam: 72 ora

Heti oraszam: 2 ora

Témakor Orakeret
Sikbeli ¢és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes 24
¢lmények

Vizualis informaci6 — Vizudlis jelek a kornyezetliinkben 8
M¢édiahasznalat — Valos és virtualis informaciok 8

All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 6
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak 11
Természetes és mesterséges kornyezet — Kdzvetlen kornyezetiink 11
Projekthét 4

Osszes 6raszam: 72




Témakor:

1. Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények

Orakeret:
24 6ra

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

e Elképzelt torténetek, tanult mesék, mondak vagy zenemiivek valds vagy kitalalt
szereploinek (pl. lovag, Matyas kiraly, molnarlegény, komamasszony, "argyélus
kismadar", Hiivelyk Matyi) megformalasa sikban vagy térben (pl. festmény, kollazs,
papirmasé maszk, Gjrahasznosithatd anyagokbol bab), a szerepldk illusztrativ
bemutatasa vagy dramatikus feldolgozasa érdekében csoportmunkdban is
(emberabrazolas, differencialt arc- és kézabrazolas fejlesztése).

e Mes¢k, gyermekirodalmi alkotasok (pl. Magyar népmesék, Vuk, Pinokki6) és azok
filmes vagy szinhazi adaptacioinak 0sszehasonlitasa, feldolgozasa. Az olvasott
szoveghez ¢és a vetitett adaptaciohoz kapcsolodo élmények megjelenitése és vizualis
feldolgozésa kiilonb6z6 eszkozokkel (pl. rajz, festés, montazs).

e Korabban megismert és feldolgozott szovegekhez, zenemiivekhez (pl. gyermekregény,
tananyagrészlet, népdal, mondoka) illusztracio készitése kiilonbozo vizualis
eszkozokkel sikban €s térben (pl. rajz, festés, foto, plasztika) a munkak szoveges
értelmezésével.

e Sajat irodalmi és filmes élményekbdl szarmazé szereplok jellemzdinek, érzelmeinek,
karakterének (pl. gesztusok, viselkedés, 01t6zék, személyes targyak) megfigyelése és
feldolgozasa kiilonbozé jatékos (pl. dramatikus, vizualis) feladatokban a karakter és a
jellemzdk tudatositasa érdekében, és a tapasztalatok k6zos megbeszélésével.

e Magyar népmesék, népballadak illusztrativ megjelenitése jellegzetes magyar
népviseleti elemek megfigyeléseinek felhasznalasaval.

e Sajat személyes torténetek bemutatasa érdekében valds hely, helyszin (pl. nagysziilok
nyaraldja, a telepiilés parkja, topart, erdd, vegyesbolt, uszoda) megjelenitése
kiilonbozo vizualis eszkozokkel sikban €s térben (pl. kollazs, vegyes technika, kréta,
nyomat, mintazas, makett).



Tanulasi eredmények

A témakor tanuldasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

« Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, szovegek részleteit kiilonbozo
vizualis eszkozokkel egyszeriien megjeleniti: rajzol, fest, nyomtat, fot6z, formaz,
épit

o kordbban atélt eseményeket, tapasztalatokat, élményeket kiillonbozd vizualis
eszkozokkel, élményszeriien megjelenit: rajzol, fest, nyomtat, formaz, épit, fotoz
€s magyarazza azt

e rovid szovegekhez, egyéb tananyagtartalmakhoz sikbeli €s térbeli vizualis
illusztraciot készit kiilonbozo vizualis eszkozokkel: rajzol, fest, nyomtat, fotoz,
formaz, épit és a képet, targyat szovegesen értelmezi

o valds vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza:
rajzol, fest, forméaz, nyomtat, eljatszik, elmesel

o sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkdzokkel is tetszOlegesen megjeleniti

o clképzelt torténeteket, irodalmi alkotasokat bemutat, dramatizal, ehhez
egyszeri eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerii jelmezt készit
csoportmunkaban, és élményeit szovegesen megfogalmazza

e azonositja a nonverbalis kommunikacio eszkozeit: mimika, gesztus, ezzel
kapcsolatos tapasztalatait kozlési és kifejezési helyzetekben hasznalja

Kapcsolédasi pontok:

-Matematika: mennyiségi tulajdonsagok, becslés, dsszehasonlitas, viszonyitas.
- Magyar nyelv és irodalom: gondolatok, érzelmek, vélemények kifejezése.
A mindennapi konfliktusok feldolgozasa dramajatékkal.

Fogalmak: figuralis alkotas, portré, képmezd, kompozicio, karakter, hangulat,
kollazs, montazs, képregény, fikcid, 1ényegkiemelés, karakter, gesztus,
személyiségjegy, szinhangulat, népviselet, paraszthaz, tornac, székelykapu



Témakor :

2. Vizualis informacié — Vizualis jelek a kérnyezetiinkben

Orakeret:
8 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

e Egyszeri, mindennapok sordn hasznalt jelek (pl. kozlekedési jelek, utjelzés,
piktogram, zenei kotta), kommunikécios szdndéku vizualis kozlések (pl. szordlap,
oriasplakat, reklamanyag) felismerése, megfigyelése, azonositasa ¢és elemzése tanari
segitséggel. A tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban.

e A kornyezetiinkben ¢észlelhetd valtozasok (pl. nyari zdpor, olvadas, penészedés),
folyamatok (pl. palacsintasiités, épitkezés), mozgasok (pl. kerékpar, 6ra) vizudlis
megfigyelése, értelmezése €s a tapasztalatok €s informaciok vizualis megjelenitése (pl.
fotosorozat, film, rajzsorozat, folyamatabra) a valtozas vagy folyamat id6beliségének
hangsulyozasaval, csoportmunkéban is.

e Valos vagy képzeletbeli utazas folyamatanak, itvonaldnak, torténéseinek képes és
szoveges bemutatasa (pl. Rumini térképe, Ph. Fogg ar 80 napos utinapléja, egy
sarkkutato forgatokonyve, Utifilm az osztalykirdndulésrol), kiilonbozo cél (pl.
tajékoztatds, dokumentalas, szorakoztatas) hangstlyozasaval.

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e A tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizualis megjelenités
segitségével magyarazza, illusztralja egyénileg €s csoportmunkaban
e az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandéku vizualis k6zléseket segitséggel értelmez
o egyszerl, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer
e sajat kommunikacios célbol egyszert térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz,
térkép — készit

Kapcsolodasi pontok:
-Matematika: T4jékozodas a térben. A valtozas kiemelése. Az id6beliség.

- Magyar nyelv és irodalom: Informacié-hordozok. Latvanyok verbalis megfogalmazasa. Az
idobeliség kifejezésének nyelvi lehetdségei.

-Kornyezetismeret: Valtozasok, folyamatok, ndvények, allatok.



Fogalmak: vizualis kommunikacid, befolyasolas, meggydzés, figyelemfelkeltés, piktogram,
térkép, plakat, ido, cimer

Témakor :
3. Médiahasznalat — Valés és virtualis informaciok

Orakeret:
8 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

o Kisgyerekeknek szold6 mozgoképi kozlések (pl. tv rekldm, gyermekmiisor) iizenetének
elemzése (pl. a kommunikacios célt szolgalo legfontosabb eszk6zok és az elért hatas)
tanari segitséggel és a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-
megnyugtatd hangok gyljtése, valtozatok ujrajatszasa).

e A sajat médiahasznalati szokasok (pl. internet, televizid, radié, mobiltelefon, konyv,
videojatek) tanulméanyozasa kiilonb6z6 szempontok (pl. idétartam, tartalom, gyakorisag,
résztvevok) alapjan, ¢és azok vizudlis szemléltetése (pl. képes napirend, naplo,
fotdsorozat). A tapasztalatok kozds, reflektiv megbeszélése, kiilonds tekintettel a
biztonsagos médiahasznalat szabalyaira.

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o képek, mialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja

e valoés vagy digitalis jatékélményeit vizualisan és dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél

e avizualis nyelv elemeinek értelmezésével és hasznalataval kisérletezik

o az adott életkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejez6eszkdzok hasznalatanak tudatositasa érdekében

e az adott életkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikacios szandékt vizualis kozléseket segitséggel értelmez

Kapcsolodasi pontok:

-Magyar nyelv és irodalom: Tobbmondatos Osszefoglaldo szdoveg alkotdsa olvasmanyok
tartalmarol, gylijtott tapasztalatokrdl, megfigyelésekrdl. A cim és a szoveg kapcsolatdnak
magyarazata, cimadas. Az olvasmanyokhoz kapcsolédd eldzetes ismeretek, személyes
élmények, tapasztalatok felidézése, megosztdsa. Az informaciok keresése és kezelése.
Kiilonbozé informacidhordozok a lakohelyi és az iskolai konyvtarban. Hasonldsdgok és
kiilonbségek felfedezése kiilonféle irodalmi kozlésformakban.



-Erkolcstan: Szabadid6 , példaképek, fantaziavildg, realitds, onkifejezés, énbizalom .

Fogalmak: média, reklam, televizids miisortipus, televizios sorozat, ismeretterjesztd miisor

Témakor :
4. All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet

Orakeret:
6 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

o Régi magyar gyerekfilmek (pl: Kemény kalap és krumpliorr) karakteres szerepldinek képi
megjelenitése, torténetiség, részlet abrazolasa, dramatikus eldadasa.

e Egyszerii mozgdképi részletekben (pl. mesefilm, reklamfilm) hangok és a képek altal
kozvetitett érzelmek (pl. o©rom, dith, félelem) azonositdsa a hatasok kozos
megbeszélésével.

o Torténet egyetlen vizualis vagy egyéb elemébdl kiindulva (pl. képkocka, fészerepld
karakterének leirasa, regény rovid részlete) sajat torténet kitalaldsa és vizudlis
megjelenitése (pl. képregény, fotosorozat, rdovidfilm) a torténet idobeliségének
érzékeltetése érdekében.

e Torténetek, mesék, népmesék (pl: Lazar Ervin A hazudds egér; A faba szorult hernyo,
Az igazsagtevo nyul) képregényszerli abrazolasa, idérendiség, cselekmény
megjelenitésével, kiilonbozo nézépontokbdl vald abrazolassal, kiemeléssel.

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o sajat munkakat, képeket, mlialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-,
fényhatas, kompozicio, kifejezéerd szempontjabol szovegesen elemez, 6sszehasonlit

e képek, mialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan 6nalloan megfogalmazza és
indokolja tetszésitéletét

o képek, mualkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja

Kapcsolodasi pontok:

-Magyar nyelv és irodalom: Olvasasi stratégiak, olvasast megértd folyamatot segitd technikak
ismerete, alkalmazasa a hatékonyabb megértés érdekében: a miivek szerkezeti jellemzdinek
megfigyelése, a tér-ido valtozasainak felismerése. Az események sorrendjének, a mesélo
személyének megallapitasa. A szovegalkotas miiveleteinek ismerete: anyaggytijtés,
cimvalasztés, a 1ényeges gondolatok-kivalasztasa, elrendezése, az idoérend, a szoveg tagolasa
bekezdésekre. Fogalmazasiraskor a megfeleld nyelvi eszk6zok alkalmazasa.



-Erkolcstan: Erkolcs és erkolcstelenség tapasztalasa mint példa. Szerepek a csaladon,
kozbsségen beliil. A jo-rossz megjelenitése a miivészetben.

-Enek-zene: A teljes figyelem kialakitisanak fejlesztése. Hangszin-érzelem, kiilonb6zo
¢lethelyzetben mas a hangunk.

Fogalmak: néz6pont, cselekmény, fészerepld, mellékszerepld

Témakor :
5. Természetes és mesterséges kornyezet — Valés és kitalalt targyak

Orakeret:
11 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

e Korong nélkiil késziilo, adott funkciora alkalmas egyszerii agyagedény készitése az
alkalmazott technikabol ad6do onalld tervezés alapjan (pl. homokedény, konyokedény,
papirhenger oldaldhoz csigakbdl épitett, kész edény iiregébe préselve).

o Thargytervezés, targyalkotds, vagy meglévo targy atalakitidsa (pl. oltozet kiegészitd, jaték)
hagyomdnyos kézmiives technikakkal (pl. nemezelés, fonds, himzés, batikolas,
agyagozas).

o Hulladékanyagokbdl 10j funkcidval bird targyak tervezése, kivitelezése valds vagy
elképzelt funkcio teljesitése érdekében (pl: flakonokbol és egyéb kiegészitdé elemekbdl
fantasztikus jarmiivek tervezése, modellezése).

e Dramatikus jatékhoz jelmezek és kellékek készitése ondlloan vagy csoportmunkaban.
Kiilonb6z6 anyagok szakszerii 6sszeépitése (pl. ragasztas, kotdzés, varras, drottal).

o Csomagolas tervezése, kivitelezése valds vagy képzeletbeli targy, dolog (pl.
mobiltelefon, szemiiveg, siitemény, hétmérfoldes csizma, élet vize) szamara a targy
legfontosabb sajatossagainak (pl. forma, anyag) megtartasaval és vizualis
érzékeltetésével.

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o elképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszert
eszkOzoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerti jelmezt készit csoportmunkaban, és
¢lményeit szovegesen megfogalmazza

e sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza

o alkalmazza az egyszerii targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr,
ko6toz, fliz, mintaz

o adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotés kiilonb6z6 technikait egyénileg és
csoportmunkaban

o kiilonbozd egyszerli anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual



Kapcsolédasi pontok:
-Matematika: tajékozodas az idoben.
-Erkolcstan: a mult és a jelen ¢életviszonyai kozotti kiillonbségek.

Fogalmak: targytervezés, hasznalati targy-disztargy, formai egyszerisités, népi cserépedény

Témakor
6. Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink

Orakeret:
11 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

« Evszakoknak megfeleléen természeti formakbol vald kép- és targyalkotas (pl. 8sz: Gszi
terméslények, termésbabok levelekbdl, targyalkotas 6szi termésekbol (koszoru, fiizér); tél:
tobozokbol karacsonyfa, betlehemi figurak készitése, hovar, hoszobor épitése; tavasz:
viragtiindérek, viragbabok, koszoruk, viragszényeg).

e Valos vagy képzeletbeli természetes terek (pl. barlang, tisztas, viz alatti vilag) kiilonbozé
éptiletek (pl. hagyomanyos paraszthdz, szinhdz, uszoda, templom, fészer) csoportositasa
kiilonbdzé szempontok szerint (pl. rendeltetés, anyag, méret, elhelyezkedés, kor,
diszitmény), a kiilonb6zd épiilettipusok legfontosabb jellemzodinek Osszehasonlitisa és
rendezése érdekében.

o Ismert funkcié (pl. lakas, iskola, orvosi rendelé, mozi) sajat Otlet alapjan elképzelt
valtozatanak megtervezése, elkészitése makettben, az elkésziilt makettekbdl kozosen
teleptilésszerkezet (pl. falu, varosrész) kialakitdsa, egyszerli ,terepasztal” megépitése,
csoportmunkaban.

o Kiallitds, muzeum, helytorténeti gylijtemény, tajhaz felkeresése soran vazlatrajzok
készitése a hagyomdnyos magyar népi é€let belsd tereirdl, berendezési targyairol. A
konkrét kiallitas élményéhez kotheto targyalkotas.

Tanulasi eredmények
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o egyszeri eszkozokkel és anyagokbodl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerii makettet
készit egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja,
magyarazza

o clképzelt torténeteket, irodalmi alkotdsokat bemutat, dramatizal, ehhez egyszerii
eszkozoket: babot, teret/diszletet, kelléket, egyszerli jelmezt készit csoportmunkaban, és
élményeit szovegesen megfogalmazza



e adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z6 technikait egyénileg és
csoportmunkaban

e sajat kommunikacios célbdl egyszert térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz, térkép —
készit

Kapcsolodasi pontok:

-Matematika: tdjékozodas az idoben.

-Erkolcstan: a mult és a jelen életviszonyai kozotti kiilonbségek.

Fogalmak: épitmény, épiilet, telepiilés,
nézet: feliil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz



4. osztaly
Eves 6raszam: 36 6ra

Heti oraszam: 1 ora

Témakor Orakeret
Sikbeli ¢és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes 12
¢lmények

Vizualis informacio — Vizudlis jelek a kornyezetiinkben 4
Médiahasznalat — Valos és virtudlis informaciok 4

All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet 4
Természetes és mesterséges kornyezet — Valos ¢és kitalalt targyak 5
Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink 5
Projekthét 2

Osszes 6raszam: 36




Témakor

1. Sikbeli és térbeli alkotasok — Mese, fantazia, képzelet, személyes élmények

Orakeret :
12 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

e Viltozatos mesés térben jatsz6dd magyar népmese (pl. Zold Péter) kiilonleges
helyszinének személyes vizudlis megjelenitése kiilonbdzé nézépontok hasznalatival,
jellemzd szereplék papirbdl kivagott figurdinak elhelyezése sajat alkotott térben
(térabrazolasi-, emberabrazolasi-, kifejez6-, kompondldé  képesség  fejlesztése
Szemléltetésre ajanlott képanyag: Hyeronymus Bosch: Zenészek pokla, Szinyei Merse
Pal: Majalis, Csontvary K. T.: Nagy Taormina, magyar népi épitészet jellemzo példainak
(paraszthaz, fa haranglab, székelykapu stb.) fotoi.

o Sajat kitalalt torténet elmesélése, a torténet inspiralta elképzelt terekrdl, egyszerli anyagok
(pl. hasznalt csomagoldanyag, természetben talalt termények és termések, talalt targyak)
felhasznalasaval installacié készitése, diszletszeri tér berendezése a személyes élmények
bemutatasa, kifejezése céljabol, csoportmunkdban is (térabrazolas- és tér rendezés
képességeinek fejlesztése, kifejezd képesség fejlesztése) Szemléltetésre ajanlott
filmanyag: Kemény Henrik: Vitéz LaszIo.

e Adott allo- vagy mozgoképi megjelenések (pl. festmény: Csok Istvan: Szénagyiijtok,
grafika: M. C. Escher Mozaik, emberabrazolast nem tartalmazo részlete, fotd, képregény,
tarsak munkai) egyéni elképzelés szerinti atértelmezése (pl. mas napszakban, mas
¢vszakban, mas helyszinen, mas szerepldkkel, mas hangulati elemekkel, szinatirassal).

o Elmények, elképzelt vagy hallott torténetek, (pl. almok, csaladi események,
osztalykirandulas, sziiret) részleteinek megjelenitése kiilonbozo vizualis eszkdzokkel (pl.
grafika, festmény, nyomat, fotd), és kreativ torténetalkotas az elkésziilt vizualis munkak
segitségével (pl. nyitva hagyott torténet befejezése, atirasa) Szemléltetésre ajanlott
képanyag: Marc Chagall festményei, Vankoné Dudas Juli hagyomanyos népi életmodot
bemutat6 festményei.

o Karakteres fekete fehér miivészfotok megfigyelése alapjan a latott személyre vonatkozo
informaciok, jellemzok megfogalmazasa jatékos, taldlgatasra alapuldé formaban (pl.
¢letkor, foglalkozas, kedvenc étel, fontos targy) Az élmények vizualis megjelenitése (pl.
portrérajz, fotdmanipulacio, kolldzs) a legfontosabb jellemzok (pl. kiilsd-bels6d
tulajdonsag, oltozet, attribitum) minél pontosabb bemutatdsa érdekében Szemléltetésre
ajanlott képanyag: Kunkovacs Laszlo: Pasztoremberek, Robert Capa fotoi.

e Sajat és masok munkainak, képeknek, vizualis alkotasok szerepléinek szin-, fényhatas,
kompozicid, kifejezéerd szerinti szoveges elemzése, Osszehasonlitasa, a kovetkeztetések
szoveges megfogalmazasaval és megvitatasaval (befogadoi és szovegalkotasi képességek
fejlesztése).

o Jatékélmények jatékos vizualis és dramatikus feldolgozasa (pl. digitalis jaték sikbeli vagy
térbeli tarsasjatékka alakitasa, szabalyrendszerek kidolgozasa €s atdolgozasa)

o Grafikai feliiletet gazdagon tartalmazo grafika mintakincsének megfigyelése (pl. Van
Gogh tollrajzai, Gyulai Liviusz grafikdi), a tapasztalatok alapjan rajzolt gyiijtemény
készitése egyénileg, vagy csoportban. A gyiijtott mintdk felhaszndlasa sajat célu
képalkotasban egyénileg vagy csoportmunkaban.



Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e sajat és tarsai vizualis munkait szovegesen értelmezi, kiegésziti, magyarazza

o sajat munkakat, képeket, miialkotasokat, mozgoképi részleteket szereplok karaktere, szin-,
fényhatas, kompozicio, kifejezderd szempontjabol szovegesen elemez, sszehasonlit

o képek, mialkotasok, mozgdképi kozlések megtekintése utdn dnalléan megfogalmazza és
indokolja tetszésitéletét

o egyszerii eszkozokkel és anyagokbdl elképzelt teret rendez, alakit, egyszerii makettet
készit egyénileg vagy csoportmunkaban, és az elképzelést szovegesen is bemutatja,
magyarazza

e sajat €s masok érzelmeit, hangulatait segitséggel megfogalmazza €s egyszerli dramatikus
eszkozokkel eljatssza, vizualis eszkdzokkel megjeleniti

o iddbeli torténéseket egyszerti vizualis eszkozokkel, segitséggel megjelenit

o adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez

Kapcsolédasi pontok:
-Magyar nyelv és irodalom: Olvasmanyhoz kapcsolodd személyes élmények felidézése és
megosztasa. Miélvezet, humor.

-Matematika: Rajz és szoveg értelmezése: a lejatszott torténés visszaidézése; az elmondott,
elolvasott torténés visszaidézése.

Jelértelmezés.
Fogalmak: figuralis alkotas, portré, képmez06, kompozicio, karakter, hangulat, kollazs,

montazs, képregény, fikcid, 1ényegkiemelés, karakter, gesztus, személyiségjegy, szinhangulat,
népviselet, paraszthaz, tornac, székely kapu



Témakor :

2. Vizualis informacio — Vizualis jelek a kornyezetiinkben

Orakeret
4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

Egy valos vagy képzeletbeli targy vagy jelenség (pl. biivos kocka, Gabor Aron rézagyuja,
Janos vitéz kardja, tinnepkordk, napfogyatkozas, Kis Hableany emberré valasa) szamara
plakat, szorolap tervezése, kivitelezése a kép ¢és szoveg egyiittes alkalmazasaval, a
figyelem és érdeklddés felkeltése céljabol.

Valos, mindennapi iskolai kommunikacios helyzetek érdekében a legfontosabb
kommunikacios célt (pl. figyelem felkeltése, tajékoztatas, felhivas) érvényesitd sikbeli
vagy térbeli vizualis megjelenés (pl. plakat, cégér, installacid) tervezése egyénileg és
csoportmunkaban is.

Magyar mesékben, mondakban szerepld uralkodok cimereinek, zaszloinak gytljtése és a
gyljtemény bemutatisa tablod, vagy prezentacid6 formajaban. A gylijtemény rajzos
adatainak felhasznalasa kifejezd jellegli képalkotasban.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a tanulds soran szerzett tapasztalatait, sajat céljait, gondolatait vizudlis megjelenités
segitségével magyardzza, illusztralja egyénileg és csoportmunkéban;

az adott ¢letkornak megfeleld tajékoztatast, meggydzést, figyelemfelkeltést szolgalo,
célzottan kommunikécids szandéku vizualis kozléseket segitséggel értelmez;

egyszerli, mindennapok soran hasznalt jeleket felismer;

pontosan ismeri allamcimeriink és nemzeti zaszlonk felépitését, 6sszetevit, szineit;

adott cél érdekében egyszeri vizualis kommunikacidt szolgaldé megjelenéseket — jel,
meghivo, plakat — készit egyénileg vagy csoportmunkéban;

sajat kommunikacids célbol egyszert térbeli tajékozodast segitd abrat — alaprajz, térkép —
készit.

Kapcsolodasi pontok:

-Matematika: Statikus szituaciok, 1ényegkiemelés.

Képzeletben torténd mozgatés. Testhalo elképzelése.



-Magyar nyelv ¢és irodalom: kulcsszo keresés; szovegtomarités; hianyos vazlat, tablazat, abra
kiegészitése a szoveg alapjan.

Fogalmak: vizualis kommunikacio, befolyasolas, meggy6zés, figyelemfelkeltés, piktogram,
térkép, plakat, ido, cimer

Témakor :
3. Médiahasznalat — Valés és virtualis informaciok

Orakeret:
4 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

o Kisgyerekeknek szoldo mozgoképi kozlések (pl. tv rekldm, gyermekmiisor) lizenetének
elemzése (pl. a kommunikacios célt szolgald legfontosabb eszkdzok és az elért hatas)
tanari segitséggel és a tapasztalatok felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. félelmetes-
megnyugtatd hangok gyljtése, valtozatok ujrajatszasa).

e Fogyasztasra 0sztonzo kiillonb6zo reklamanyagok (pl. szordlap, oriasplakat, reklamujsag,
tv rekldm) elemzése tanari segitséggel ¢és a vizudlis megjelenés attervezése jatékos
feladatokban (pl. kommunikacids hatast erdsité vagy modosito céllal).

e A sajat médiahasznalati szokdsok (pl. internet, televizid, radid, mobiltelefon, konyv,
videojaték) tanulmanyozéasa kiilonb6zd szempontok (pl. idotartam, tartalom, gyakorisag,
résztvevok) alapjan, és azok vizualis szemléltetése (pl. képes napirend, naplo,
fotosorozat). A tapasztalatok kozos, reflektiv megbeszélése, kiilonds tekintettel a
biztonsagos médiahasznélat szabdlyaira.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

e valds vagy digitalis jatékélményeit vizudlisan €s dramatikusan feldolgozza: rajzol, fest,
formaz, nyomtat, eljatszik, elmesél;

e azonositja a gyerekeknek szolo, vagy fogyasztasra 0sztonzo, célzottan kommunikacios
szandéku vizualis kozléseket;

e adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgodképet készit;

o adott all6- vagy mozgoképi megjelenéseket egyéni elképzelés szerint atértelmez.



Kapcsolodasi pontok:

-Magyar nyelv és irodalom: A miivek tanulsdgainak értelmezése a sajat szerepiinkre,
helyzetlinkre a mindennapi életiinkben, példa bemutatasa, mindezek kifejezése mas eszkozzel
is (pl. dramajatékok). A konyvtar mint informaciés kozpont, a tanulas bazisa, segitdje.

Levéliras, levélcimzés. Rovid szoveges lizenetek megfogalmazasa. Adatok, informaciok
gyljtésének, célszerl elrendezésének modjai.

-Erkolcstan: Haver, barat, tars, csapattag, internetes kapcsolatok. Konfliktusmegoldas, k6zos
szabalyalkotas és annak elfogadasa mint érték. Barati tarsasag Gsszetarto ereje és a
virtuskodas értéke/batorsag, vakmerdség. Jaték, kozosségi €let az interneten.

-Kornyezetismeret: a helyes onismeret kialakitdsanak megalapozésa.

Fogalmak: média, reklam, televizios miisortipus, televizids sorozat, ismeretterjeszté miisor

Témakor :
4. All6- és mozgokép — Kép, hang, torténet

Orakeret:
4 6ra

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

e Optikai kiilonlegességek, lehetetlenségek (pl. ,,Nagyobb vagyok, mint egy fa”,
»Elvesztettem a fejemet”) létrehozésa egyszert digitalis technikaval (pl. foto, film), és a
tapasztalatok szobeli megbeszélésével, csoportmunkéaban

e Személyes vagy kozosségi témahoz kapcsolodo torténetek (pl. problémak az osztalyban,
legjobb emlékeink) vizualis megjelenitése egyszerli digitalis eszkozokkel (pl. fotdsorozat,
slideshow) az lizenet egyértelmi kozvetitése érdekében csoportmunkaban.

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o képek, milalkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utdn onalléan megfogalmazza és
indokolja tetszésitéletét;

o képek, mualkotasok, mozgdoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

o az adott ¢életkornak megfeleld rovid mozgoképi kozléseket segitséggel elemez, a vizualis
kifejezdeszk6zok hasznalatanak tudatositasa érdekében;

o 1iddbeli torténéseket egyszerti vizualis eszkdzokkel, segitséggel megjelenit;

o sajat torténetet alkot, és azt vizualis eszkozokkel is tetszélegesen megjeleniti;

e adott cél érdekében fotot vagy rovid mozgoképet készit.



Kapcsolodasi pontok:

-Magyar nyelv és irodalom: A miivek tanulsagainak értelmezése a sajat szerepiinkre,
helyzetiinkre a mindennapi életiinkben, példa bemutatasa, mindezek kifejezése mas-eszkozzel
is (pl. dramajatékok).

A konyvtar mint informécios kézpont, a tanulas bazisa, segitdje.
Levéliras, levélcimzés. Rovid szoveges lizenetek megfogalmazasa.

Adatok, informaciok gytijtésének, célszerl elrendezésének modjai.

-Erkolcstan: Barat, tars, csapattag, internetes kapcsolatok. Konfliktusmegoldas, k6zos
szabalyalkotas és annak elfogadasa mint érték.

Barati tarsasag dsszetarto ereje €s a virtuskodas értéke/batorsag, vakmerdség.
Jatek, kozosségi ¢élet az interneten.
-Kornyezetismeret: A helyes dnismeret kialakitasanak megalapozasa.

Fogalmak: néz6pont, cselekmény, fészerepld, mellékszerepld, fényhatas, megvilagitas

Témakor :
5. Természetes és mesterséges kornyezet — Valos és kitalalt targyak

Orakeret:
5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

o Eszkdzként hasznalhatdé egyszerli természeti formék és targyak (pl. régi konyhai
eszkozok, ritka szerszamok) elemzé-értelmezd rajza megfigyelés alapjan, kiemelés
nagyitassal. Rajzos hasznalati utasitas készitése a természeti vagy mesterséges forma
esetleg humorosnak hato, kitalalt hasznalati modjahoz.

e Magyar népi cserépedények megfigyelése, kovetkeztetések megfogalmazasa a formai
jegyek alapjan a hasznalati modra (pl. vizes korso, labas, fazék, miskakancso, butella). A
megfigyelések rogzitése rajzban. A rajzok kreativ tovabbalakitdsa szabad képalkotasban
(Pl.  miskakancs6 megfigyelés utani rajza alapjan “miskakancsd csaladjanak”
megjelenitése).



o Targytervezés, targyalkotas, vagy meglévo targy atalakitasa (pl. 6ltozet kiegészitd, jaték)
hagyomanyos kézmives technikakkal (pl. nemezelés, fonas, himzés, batikolas,
agyagozas).

o Lakoéhelyiik (vagy egy meghatirozott magyar tajegység) jellemzd, hagyomdnyos
diszitdmiivészetének mintakincsét megismerve sajat készitésii agyagtargy diszitd
motivumanak tervezése. A kivitelezés technikai lehetéségeinek megismerése utdn a
formahoz, funkcidhoz leginkabb alkalmas diszitmény kivalasztasa és kivitelezése.

e Magyar népi iinnepkor iskolai bemutatdsdhoz (pl. Betlehemezés, Csillagjaras, Kisze
hajtas stb.) atéléséhez néprajzi dokumentacio (fotd, film) megismerésével hitelességre
torekvo kellékek, jelmezek készitése csoportmunkaban.

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

. alkalmazza az egyszeru targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tiiz, varr,
kotoz, fliz, mintaz;

. adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6z6 technikait egyénileg
¢s csoportmunkaban;

. kiilonbozo egyszerii anyagokkal kisérletezik, szabadon épit, sajat célok érdekében
konstrual;

. kiilonb6zo alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizualis megjelenéseket latvany

alapjan, kiilonbozo vizualis eszkozokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest,
nyomtat, formaz, épit;

. gyljtott természeti vagy mesterséges formak egyszertsitésével, vagy a magyar
diszitdmiivészet 4ltala megismert mintakincsének felhasznalasaval mintat tervez.

Kapcsolodasi pontok:

-Matematika: Targyak tulajdonsagainak kiemelése (analizalas); 6sszehasonlitas, azonositas,
megkiilonboztetés; osztalyokba sorolas. Adott-objektum mas nézépontbol.

Tajékozodas a vilag mennyiségi viszonyaiban.
- Kornyezetismeret: az anyagfajtak megmunkalhatosaga, felhasznalasuk.

-Enek-zene: Azonossag, hasonldsag, varidcié felismerése. Ritmus-hangszerek, ritmikai
tobbszolamusag.

Fogalmak: targytervezés, hasznalati targy-disztargy, vizualis ritmus, formai egyszerdisités, népi
cserépedény, himzésminta



Témakor

6. Természetes és mesterséges kornyezet — Kozvetlen kornyezetiink

Orakeret:
5 ora

Fejlesztési feladatok és ismeretek:

o Példak gyljtése és elemzése tanari segitséggel eltérd érzelmi hatast kivalto (pl.
hétkoznapi, linnepélyes, titokzatos, rideg, félelmetes, vidam) épitett terekrdl (pl. templom,
iroda, park, szoba, lift, zuhanyfiilke, labirintus). A tapasztalatok beépitése a személyes
¢lményeket €s torténeteket bemutat6 alkotd feladatokba.

o Adott, kornyezet (erdd, vizpart, park) atalakitasara, uj funkcidval valo megtoltésére (pl.
fantasztikus kalandpark) terv, makett készitése berendezéssel egyéni vagy
csoportmunkaban.

e Magyar népi épitészet legjellemzébb sajatossagainak megismerése, makettépités
valtozatos anyagokbol (pl. karton, agyag, természetben talalt anyagok) egyéni- ¢és
csoportmunkaban.

e Magyarorszag épitészetének megismerése érdekében adott funkcioju épiiletek (hidak,
tornyok, kastélyok stb.) képeinek gytjtése, a képi informaciok felhaszndlasa sik- vagy
térbeli alkotasban, egyénileg vagy csoportmunkaban (pl. legtdbb terhet elbiro hid épitése
csoportban, adott tavolsagu “szakadék™ folé két a/3-as miiszaki rajzlapbol, a legmagasabb
torony felépitése egy rajzlapbol, kifejezd képalkotds valds magyar épitmény témajaban).

e Magyar nemzeti jelképpé valt épiiletek és miialkotasok (pl. Orszaghaz, debreceni
Nagytemplom, Szabadsagszobor, Budai var épiiletegytittese stb.) megismerése.

Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

o képek, mialkotasok, mozgoképi kozlések megtekintése utan adott szempontok szerint
kovetkeztetést fogalmaz meg, megallapitasait tarsaival is megvitatja;

o kiilonbozd alakzatokat, motivumokat, egyszerli vizualis megjelenéseket latvany alapjan,
kiilonbozd vizudlis eszkdzokkel, viszonylagos pontossaggal megjelenit: rajzol, fest,
nyomtat, formaz, épit;

o alkalmazza az egyszerii targykészités legfontosabb technikait: vag, ragaszt, tliz, varr,
ko6t6z, fiz, mintaz;

e adott cél érdekében alkalmazza a térbeli formaalkotas kiilonb6zo technikait egyénileg és
csoportmunkaban;

o sajat kommunikacios célbol egyszert térbeli tdjékozodast segitd abrat — alaprajz, térkép —
készit;

o kiilonboz6 egyszeri anyagokkal kisérletezik, szabadon ¢épit, sajat célok érdekében
konstrual.



Kapcsolédasi pontok:

-Matematika: Targyak tulajdonsagainak kiemelése (analizalas); 6sszehasonlitas, azonositas,
megkiilonboztetés; osztalyokba sorolas. Adott objektum mas nézépontbol.

T4ajékozodas a vilag mennyiségi viszonyaiban. Kornyezetismeret: az anyagfajtak
megmunkalhatdsaga, felhasznalasuk.

-Enck-zene: Azonossag, hasonldsag, variacio felismerése. Ritmus-hangszerek, ritmikai
tobbszolamuisag.

Fogalmak: épitmény, épiilet, telepiilés,
nézet: fellil-, alul-, oldalnézet, alaprajz, paraszthaz






